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Regelverk fér Svenska Elitserien i Counter-Strike 2

Anvdndning av regelverk

Detta regelverk gdller fér Svenska Elitserien i Counter-Strike 2, vidare benédmnt SECS2, och
kan komma att dndras och utdkas fér koommande sédsonger. Om dandringar gors i
regelverket under pdgdende sésong kommer information att skickas ut innan
andringarna bérjar gdlla.

Administratérer och spelarrdd som representerar SECS2 férbehdller sig ratten att ta
enskilda beslut som kan kommma att skilja sig fréin innehdllet i detta dokument.

Om frégor eller synpunkter finns kring nuvarande innehdll, kontakta oss p&
eller via var Discordserver.

LANK TILL DISCORDSERVERN:


mailto:info@secsgo.se
https://discord.gg/nkQjG3dXrk

1. Definitioner

1.1 Reglernas omfattning

Dessa regler omfattar Svenska Elitserien i CS2 samt underdivisionerna Regionsserien och
Challengerserien. Samtliga deltagare férvéntas ha last och férstdtt reglerna. Reglerna
tilldmpas oavsett om en deltagare dr medveten om dem eller inte.

Genom att delta i en serie eller liga arrangerad av SECS2 godkdnner deltagaren att denne
har férstatt och accepterat reglerna.

1.2 Serie eller liga

Med liga eller serie dsyftas en samling lag som spelar mot varandra under en s@song.
Dessa lag kan delas in i olika divisioner. Inom SECS2 finns det tre serier; Elitserien,
Regionsserien och Challengerserien. De tvd sistnédmnda ér indelade i fyra olika regioner,
Nord, Syd, Ost och Vdst.

1.3 Sasong

Med sé@song dsyftas den period som lag i en serie eller liga spelar mot varandra. En
sd@isong inleds med kvalturneringar och strécker sig sedan till den sista
grundseriematchen eller den sista slutspelsmatchen beroende pé serie. Frdn och med
hosten 2021 avslutas Regionsseriesdsongen med Elitseriekvalet.

1.4 Deltagare

En deltagare &r en spelare som deltar i ndgon av de serier eller ligor som SECS2
arrangerar. Alla spelare i ett lag réknas som deltagare foér det laget och dr ldsta till det
laget sé fort de har spelat en match. En spelare kan endast tillhéra ett lag under en
sdsong, undantaget om bytet sker mellan serier eller under Elitseriens transferfénster, se
paragraferna &

1.5 Laguppstdillning

Med laguppstdlining avses samtliga spelare som dr registrerade hos SECS2 fér att spela i
laget, det kan vara bdde ordinarie spelare och stand-ins. For att registrera en spelare
krévs det att laget fyller i ett specifikt formulér som skickas ut till lagkaptenen infér varje
sdsong.



2. Krav for medverkan
2.1 Alderskrav

For alla spelare under 18 &r krévs mdlsmans godkénnande fér deltagande. Alder och
godkédnnande anges vid registrering pd Esplay.com & vid eventuella formulér.

2.2 Regionsuppdelning

SECS2 delas upp i fyra regioner; Nord, Syd, Ost och Vdst.
Regiontillhérighet kan komma att kontrolleras efter kvalomgdng, innan seriespelet startat,
samt senare under sdsongen. Vid felaktig kvalificering kan lag komma att diskvalificeras.

Ett lag mdste under hela sésongen representera en och samma region. Minst tvé av
lagets spelare behéver komma frén den representerade regionen. Om ett lag har tvd
spelare frdn en region och tvé fréin en annan, kan laget vélja vilkken region som ska
representeras. Har ett lag tre spelare frdn en region ér de Idsta till den regionen. Ett lag
kan inte anvanda sig av stand-ins som medfér att spelarna frdn den representerade
regionen ar i minoritet, se exempel nedan:

e Lag X kvalar in till Regionsserien Nord med tvd spelare frén Nord, tvé fréin Syd och
en frén Ost. Laget kan dé aldrig anvanda sig av stand-ins som medfor att det
under en match dr tre spelare frdn Syd eller Ost som spelar.

e Lag Y kvalar in till Regionsserien Nord med tre spelare frdn Nord och tvéd fréin Syd.
Laget kan dé& aldrig anvénda sig av stand-ins som medfér att det under en match
ar férre Nord- &n Syd-spelare som spelar.

Ett lag som dr kvalificerat for Elitserien kan byta region innan sésongsstart eller en géng
per séisong, detta ska meddelas till ansvarig admin. Ett lag i Regions- eller
Challengerserien kan inte byta region utan att kvala in till sin serie pd nytt.

Organisationer med giltigt organisationsnummer har inget krav pd att ett specifikt antal
spelare ska kommma fréin en viss region. Organisationen representerar istdllet den region
ddr den dr registrerad. Ar laget registrerad till ndgot av detta, kontakta admin om den
infon inte har efterfrégats.

*Med organisation dsyftas en férening eller ett féretag med ett registrerat
organisationsnummer.

Regionsindelning efter lén:

Nord - Dalarna, Gavleborg, Jdmtland, Norrbotten, Vasterbotten, Vasternorrland
Vast - Halland, Varmland, Véstra Gotaland

Ost - Stockholm, Sédermanland, Uppsala, Vastmanland, Orebro, Ostergétiand

Syd - Blekinge, Jonkdping, Gotland, Kalmar, Kronoberg, Skéne



2.3 Spelare

2.3.1 Spelarnamn och spelarbilder

Med spelarnamn och spelarbilder dsyftas de namn och bilder som anvénds pé en
spelares Esplay- & Steam-konto.

Spelarnamn som pd négot vis kan vacka anstét, uttrycker missaktning om etnisk
harkomst, religios dvertygelse, sexuell Iiggning och kénsidentitet eller som innehdller
politisk propaganda & upphovsrattsskyddade namn eller material ar ej tilldtna. Spelare
som anvdnder sig av namn med ovan nédmnda innehdll riskerar bestraffning.

Infér match kan administratérer kréva att deltagarna édndrar spelarnamn och
spelarbilder.

2.3.1.1 Spelarbilder i Elitserien

De deltagare som spelar i Elitserien har féljande krav pé sina spelarbilder:

- Anvdnd lagets logotyp
- Bilden fdr inte innehdlla varumdrkeslogotyp eller upphovsrattsskyddad material
eller namn sdvida man ager den sjélv eller har tillstdnd.

2.3.1.2 Spelarbilder i Regionsserien och Challengerserien

For spelare i Regions- och Challengerserien stdlls féljande krav, d& matcher kan kommma
att séndas via “community casts”;

- Bilden fdr inte uppfattas som stétande.

- Bilden fér inte innehdlla varumdrkeslogotyp eller upphovsrattsskyddad material
sdvida man inte éger den sjalv eller har tillstdnd.

- Personer som exponeras pd bilden mdste ha godkdant bildens anvéndande.

2.3.2 Spelarfoton Elitserien

Under Elitseriens séindningar anvdnds foton pd spelarna i overlayen. Samtliga lag ar
darfor skyldiga att tillhandahdlla foton pé& minst tre av spelarna om de blir tillfrégade av
SECS2. De lag som inte skickar in spelarfoton kommer inte att prioriteras i séindning och
riskerar att mista ratten till priser frdn partners och sponsorer.

2.3.3 Exklusivitet

Det ar enbart tilldtet att som spelare representera ett lag &t géngen under en sésong i
SECS2. Spelare far dock byta lag mellan olika serier (Elitserien, Region och Challenger)
samt regioner (Ost, Vést, Syd & Nord) i Regions- och Challengerserien en géing under
pdgdende sdsong. Spelare fér inte byta mellan tvd lag i samma serie och region, med
undantag i Elitserien under det speciella transferfénstret, se paragraf

2.3.4 Spelarkonton och ringers

Spelarkonton dr strikt personliga. Det ar darfoér inte tillatet att I&ta ndgon annan spela pé
ditt konto.



2.3.5 Streaming

Matcher som sénds av SECS2 eller via en community cast fdr inte streamas av enskilda
spelare.

Om en match inte séinds p& ndgot annat satt av SECS2, eller en utsedd community cast,
ar det tilldtet fér spelare att sjélva streama matchen med 90 sekunders fordréjning av
innehdllet. Kontakta eller skriv till oss pd vdra sociala medier for
information och tilldtelse att streama.

Det dr tilldtet for lag att séinda matcher som inte téicks av en officiell SECS2-séndning. For
att ett lag ska f& sénda sina matcher krévs ett tillstéind frdn SECS2. Ansék om tillst&ind for
att séinda matcher genom att maila och ange vilket lags matcher ni
onskar séinda och pé vilken kanal. Efter varje séindning ska ocksé statistik som omfattar;
streamldngd, unika tittare, livevisningar och tittade minuter skickas in. SECS2 kommer
ocksé att férse er med en in-game overlay som ska anvéandas.

2.4Lag

2.4.1Registrering av lag

For att kunna delta behodver ett lag skapas pd . Laget anmadler sig
ddrefter till det regionskval de tillnér. Lag riskerar att mista rétten till en plats i
regionsserien/challengerserien vid felaktig kvalificering. L&is -~ fér info angdende
regionskraven.

2.4.2 Agandeskap av lag och plats i en serie

Det ar skaparen av laget pd Esplay som dger platsen i den serie som laget spelar i. Om
laget har en organisation (med giltigt organisationsnummer) bakom sig finns det
mojlighet att skriva éver dgandeskapet pd organisationen.

Ingen individ, féretag eller férening fér ha dgandeskap i flera lag inom samma divison
inom Svenska Elitserien i Esport. Detta for att férhindra intressekonflikter och frdmja en
rattvis tavlingsmiljé.

Om dagandeskapet féradndras mdste det meddelas direkt till elleren
tavling administratér. For Elitserien tillmpas speciella regler fér dgandet av en plats, 1&s
mer i

2.4.2.1 Agandeskap i Elitserien

Frédn och med Vdrsdsongen 2021 kommer samtliga lag att tillfrdgas om det ar skaparen
av laget eller en organisation som dger platsen. Agandeskapet av platsen gdller sedan
fram till ndsta tillfrdgning, dé den tillskrivna édgaren énnu en géng fér frdgan om vem som
ager platsen.

2.4.2.2 Overléatning av égandeskap

For att 6verldta dgandeskap mdste den nuvarande égaren kontakta SECS2 och anséka
om 6verldtning av dgandeskap. Nér SECS2 har bekraftat ansékan ar flytten av
dgandeskapet fullbordad.
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Overldtning av dgandeskap kan ske nar som helst under en sdsong. Vid vissa fall kravs en
éverldtning av dgandeskap, I&és mer om fallen nedan;

Om en organisation som dger en plats upphor att existera mdste platsen omedelbart
overldtas till en spelare i laget som har lagkaptensstatus pd Esplay.

Om ett lag égs av en spelare och denne spelare vdljer att byta lag, eller pd annat aktivt
satt tar avstdnd frén laget mdste spelaren éverldta platsen i serien, och laget pd Esplay,
till en annan spelare i laguppstdliningen.

2.4.2.3 Férsdljning av plats

En spelare eller organisation som dger en plats i Elitserien, Regionsserien eller
Challengerserien kan sdlja sin plats. Det innebdr att spelaren eller organisationen
overldter sin plats till en annan spelare eller organisation.

Vid en forsdljning har inte det kdpande laget ndgra krav pd att behdlla ett visst antal
spelare frén féregdende sésong om kdéparen ér en organisation*.

Ar kdparen en enskild spelare mdste laget behdlla minst tva spelare som spelade en eller
flera matcher under féregdende sésong. Tillhér laget Regions- eller Challengerserien
mdste ocksd regionskravet fér den region laget tillhort féljas.

En forsaljning mdste alltid meddelas till SECS2 innan avslutad affér. SECS2 férmedlar inga
platser vid férsdaljning men férbehdller sig ratten att neka en férsaljning. Det dr inte tilldtet
att képa en plats i SECS2 om man planerar att stdlla upp med en eller flera spelare som
tidigare varit avstangda fér fusk i tavlingsmatcher eller andra allvarliga férseelser i
samband med dessaq, detta gdller oavsett plattform. Det ér inte heller tilldtet att képa en
plats och stalla upp med en majoritet av spelare som dkt ut den féregdende séisongen.

*Med organisation dsyftas en férening eller ett féretag med ett registrerat
organisationsnummer.

2.4.3 Laghamn

Ett lagnamn fér SECS2 bér vara unikt och inte éverdrivet Ildngt. Lagnamnet anges pd
Esplay infér varje sdsong. Namn som dr kopplat till ett registrerat varumarke eller annat
upphovsrattsskyddat namn ar ej tilldtna sévida du inte har tillstéind av dess agare.
Tillstdnd madste kunna bevisas vid tillfrdgan. SECS2 férbehdller sig ratten att neka lagets
namn.

Det dr tilldtet att anvénda sig av en sponsor i sitt lagnamn, for att f& géra detta kréivs
tillstdnd frédn SECS2. Kontakta for mer information. SECS2 férbehdller sig
ratten att neka anvdndning av sponsornamn i lagnamnet.

Lagnamn som pd ndgot vis kan vécka anstét, uttrycker missaktning om etnisk hérkomst,
religids overtygelse, sexuell ldggning och kénsidentitet eller som innehdller politisk
propaganda dr ej tilldtna. Namn som dr kopplat till ett registrerat varumarke dr ej tilldtna
om du sdvida inte har tillstdnd utav varumdarkets égare. Tillstdnd méste kunna bevisas vid
tillfrdgan. Skal fér detta ér copyright infringement. SECS2 forbehdller sig ratten att neka
lagets namn.
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2.4.4 Lagstad

Lag som deltar i Elitserien behéver anknytas till och representera en stad. Vilken stad
anges i lagets formuldr som skickas ut infér varje séisong. Anknytningen bygger pd
férhoppningen om att skapa en stark lokal férankring och attrahera lokala fans och
sponsorskap. Minst en spelare per lag behéver komma frédn den representerade staden.

2.4.5 Lagstorlek och regionstillhérighet

Ett lag mdste vid sdsongsstart bestd av minst fem och hégst tio spelare.

Regionstillnérigheten bestéims av de fem spelare som dr tilltéinkta startspelare i bérjan av
sdsongen. Ett lag som bestdr av tvd spelare fréin en region och tvé spelare frén en annan
region kan vdlja vilken av de tvé regionerna laget vill representera. Har laget déremot tre
spelare frdn en region i sin tilltdnkta startfemma ér man I&st till den regionen under
sdsongen.

Har man mer an fem spelare i sin laguppstdllining ér det viktigt att téinka pd vilken region
som stand-ins tillhér. Laget mdste alltid folja regionskraven och kan sdledes inte ta in en
stand-in som medfér att dessa bryts under en match. Lds mer om hur stand-ins och
spelarbyten hanteras i &

Det &r den laguppstdllining som kvalificerar sig genom topplacering i ett kval som gdller
fér hela séisongen. En spelare som ar med och kvalar in till serien kan inte byta lag férrdn
tvé veckor av den serie han/hon deltar i har spelats.

For lag som inte behdver kvala in till en ny sésong ér det laguppstdliningen som anmals
infér sdsongens férsta match som gdller fér hela sdsongen.

2.4.5.1 Utldndska spelare

Varje lag f&r anvénda sig av max en utléndsk spelare i sin laguppstallining.

2.4.6 Lagkapten

Varje lag utser en lagkapten med ansvar att valja ut spelare i lobbyn infér varje match.
Lagkaptenen mdste vara en spelare i laget och administrerar laget via
Nd&r laget skapas via Esplay blir den som skapar laget automatiskt lagkapten.

En lagkapten agerar dven som kontaktperson for laget. Vid viktig information frén ligan
kommer sddan information att kommmuniceras via Elitseriens Discordkanal, samt i vissa
fall, lagkaptenens mailadress. Det ar darfér viktigt att den som stér som lagkapten p&
Esplay faktiskt ar lagets kapten. Det ér lagkaptenens skyldighet att hélla sig uppdaterad
och hdlla koll p&d den uppgivna mailadressen samt Elitseriens Discord. SECS2 férmedlar
oftast specifik information en géng och kan inte hdllas ansvariga ifall lagkaptenen missat
informationen.

2.4.7 Stand-ins

Utéver sina fem startspelare har varje lag méjlighet att anvénda sig utav fem stand-ins
under s@songen.
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Tank pd att admins har mycket annat att gora precis innan matchstart och har svért att
hitta tid for att underséka nya spelare, sé se till att anmala nya spelare och kontakta
admins i god tid innan matchstart.

Om en administratér tar beslutet att en match behdver startas om ska samma
laguppstalining anvéndas som vid matchens bérjan. Stand-ins f&r anvéndas om tekniska
problem kan pdvisas.

2.4.7.1Lagga till stand-ins - Elitserien

Fér att en spelare ska kunna anvéndas som stand-in krévs det att spelaren ér anmald
och stdr med i lagets laguppstalining minst 2 timmar fére utsatt matchstart i Elitserien.

Spelaren behoéver dessutom vara godkdnd av en administratér innan utsatt matchstart.
Spelaren och laget mdste ocksd uppfylla alla krav i géllande regelverk, sé som
regionskrav, lagstorlek, m.m.

2.4.7.2 Lagga till stand-ins - Region & Challengerserien

Foér att en spelare ska kunna anvdndas som stand-in krévs det att spelaren ar anmald
och stdr med i lagets laguppstdlining minst 1timme fére utsatt matchstart i region &
challengerserien.

Spelaren behoéver dessutom vara godkdnd av en administratér innan utsatt matchstart.
Spelaren och laget mdste ocksé uppfylla alla krav i géllande regelverk, sé som
regionskrav, lagstorlek, m.m.

2.4.7.3 Lagga till stand-ins under sésong

Ett lag som inte har fem stand-ins vid séisongens start dr fria att ldgga till stand-ins fram
till den sista swiss rundomgdngen i Elitserien.

Fér Regionsserien och Challengerserien gdller ndst sista veckan av grundserien som
deadline. For att f& en stand-in godkdnd mdste ett formuldr fér spelarregistrering fyllas i.
Kontakta en administratér for formulér och information.

2.4.7.4 Anvénda sig av stand-ins under matcher

Deltagande lag har méjlighet att anvénda alla spelare som stdr med i laguppstéliningen
under matchspel. Spelare som registrerats fér match i lobby kan bytas ut under
pdgdende match vid tekniska problem.

2.4.8 Spelarbyten

Spelarbyten kan ske bdde under och mellan sésonger. Olika regler gdller dock vid
spelarbyten beroende p& om det ér aktiv séisong eller inte, samt vilken serie en spelare
spelar i.

2.4.8.1 Spelarbyten mellan sésonger

Mellan sésonger kan lag goéra stérre forandringar i sina uppstdliningar. For att behdlla sin
plats, antingen i serien eller i kvalet till en hogre/lagre serie, mdste dock minst tvé spelare
som spelat minst en match under féregdende sésong vara en del av laguppstaliningen,
undantaget om platsen i serien dgs av en organisation. Aven férandringar mellan
sdsonger ska meddelas till en administrator.



Om laget vill géra éndringar i lagnamn, logotyp eller om négra tvister uppstdr, kontakta
en administratér. SECS2 férbehdller sig ratten att ta beslut om andringsratt och i tvister
utefter situation.

2.4.8.2 Spelarbyten under séisong

Spelarbyten under sésong dr endast tilldtna i vissa specifika fall. En spelare som spelat i
minst en match under pdgdende s@song kan inte byta till ett annat lag i samma serie
under den sdsongen (Undantaget Elitserien, I&s mer under & Regions- samt
Challengerseriernas olika regioner). En spelare kan alltsd byta till ett lag ur en annan serie,
exempelvis Regionsserien -> Elitserien eller mellan tvd regioner, exempelvis Regionsserien
Nord -> Regionsserien Syd. Det gdller dock bara en gdng, efter genomfoért byte ar spelaren
I&st till sitt nya lag fram tills sésongens slut.

2.4.8.3 Spelarbyten mellan Elitserielag

Efter grundseriens sista rundomgdng i Elitserien dppnas ett transferfénster. Det mojliggor
for spelare att byta mellan tvd Elitserielag férutsatt att samtliga regler i avsnitt -~ efterfoljs.
Transferfénstret ér endast 6ppet fram till den férsta slutspelsomgdngen. Fére och efter
det ar det inte majligt att byta mellan tvé lag i Elitserien. Har laget énnu inte spelat ndgon
match i pdgdende séisongen. Kan spelare i laget byta till ett annat lag i elitserien. Med
férutsattningarna att detta skall godkénnas av elitseriens ledningsgrupp.

Efter genomfort byte ar spelaren 1dst till sitt nya lag och kan inte heller byta till ett lag i en
ldgre serie.

2.4.9 Lagcoach

Varje lag har rdatt att utse en coach fér laget. Coachen rdknas inte till de 10 lagspelarna
och kan heller inte agera som reservspelare. Fér att coachen ska kunna spela matcher
krévs det att han/hon ocksd& anmadéls som stand-in.

Om man énskar att ha med sin coach som observer under spelet (coachen kan bara félja
sitt eget lag), kontakta en admin innan matchstart.

Om coachen inte har méjlighet att nérvara kan dven ndgon av lagets stand-ins ta
coachens plats.

En coach far, precis som spelare, inte byta mellan tvé olika lag i Elitserien. Undantaget ér
under transferfénstret samt infor slutspelet. En coach till ett lag som inte deltar i slutspelet
ar fri att coacha ett lag som deltar i slutspelet, det mdste dock anmalas till en
administratér i god tid innan matchstart.

2.4.10 Logotyp

Samtliga lag i Elitserien ska férse ligan med en professionell logotyp. Logotypen ska vara
unik & fér inte innehdlla varumdarkeslogotyp eller upphovsrattsskyddad material eller
namn s@vida man inte dger den sjdlv eller har tillstdnd av dgaren. Tillstdnd ska kunna
bevis vid efterfrégan.

Om en sddan inte finns kommer SECS2 att skapa en logotyp till laget. SECS2 férbehdller
sig ratten att neka lagets logotyp.



3. Turneringsstruktur

En séisong av SECS2 innehdller kvalturneringar, seriespel samt slutspel. | Challengerserien
spelas inget slutspel.

3.1 Match Instdéllningar
Rundor: MR12 (Max rounds 12: vinst vid 13 rundor eller évertid vid 12-12).
Rundtid 1:55.

Bombtimer: 40 sekunder.

Vid eventuell évertid spelas den som MR3 (Max Rounds 3) med 10 000 i startekonomi.
Overtider spelas tills ett lag vinner.

Det dr alltid den senast tillgéingliga versionen av CS2 som spelas.

3.2 Kartor
Vi férhdller oss till de sju kartor som utgér aktuell standard for stérre turneringar.
Aktiva kartor:

= Ancient
- Dust2

= Inferno

= Mirage

= Nuke

= Overpass
= Train

Under aktiv sdsong kommer vi att stréva efter att uppdatera kart rotationen inom 14
dagar for att férhdlla oss till internationell standard.

3.2.1 Kartveto

3.2.1.1 Bast-av-ett (BO1)

Vid tillémpning av seeding bestimmer det hégre seedade laget vem som inleder vetot
och ddérmed blir Team 1 medan det andra laget ar Team 2.

Proceduren &r som féljande: Team 1 Ban, Team 2 Ban, Team 1 Ban, Team 2 Ban, Team 1
Ban, Team 2 Ban. Kartan som blir éver spelas sedan.

Knivrunda spelas fér att avgéra sida.

3.2.1.2Béast-av-tre (BO3)

Vid tillémpning av seeding bestimmer det hégre seedade laget vem som inleder vetot
och ddérmed blir Team 1 medan det andra laget ar Team 2.



Proceduren dr som féljande: Team 1 Ban, Team 2 Ban, Team 1 pick, Team 2 Pick, Team 1
Ban, Team 2 Ban. Kartan som blir éver blir decider.

Lagen vdljer sida p& motstéindarnas kartval, knivrunda avgér sida pd tredje och sista
kartan.

3.2.1.3 Bast-av-fem (BO5)

Vid tillédmpning av seeding bestéimmer det hégre seedade laget vem som inleder vetot
och darmed blir Team 1 medan det andra laget ar Team 2.

Proceduren dr som féljande: Team 1 Ban, Team 2 Ban, Team 1 pick, Team 2 Pick, Team 1
pick, Team 2 pick & Team 1 pick.

Lagen vdljer sida p& motsténdarnas kartval.

3.3 Format for kvalspel

En sdsong i SECS2 bestdr av tvd kval. Det kombinerade kvalet till Regions- &
Challengerserien som tar plats i nérhet av kommande sésong & kvalspelet fér de lag som
behdver férsvara sin plats i Elitserien och de som strévar efter att ta en plats i en hégre
serie frén regionsserien ndrmare slutet av sésongen.

3.3.1 Format for kval till Elitserien

| kvalet till Elitserien delas de 16 lag frdn Regionsserierna in i tvd olika single elimination
bracket. De tvd lag som vinner sin bracket ar sedan klara for Elitseriens kvalmatcher dar
de stélls mot varsitt lag frén Elitserien.

Vinnarna frén respektive match spelar sedan i Elitserien under den kommande séisongen
medan férlorarna spelar i sin tillhérande regionsserie.

3.3.2 Format for kombinerat kval till Regions- och Challengerserien

Foér att delta i ett Regions- och Challengerseriekval krdvs det att laget uppfyller
regionskraven och sedan anmadler sig till kvalet i sin region. Varje region har tvé kval och
det gdr att delta i bdda sdvida man inte kvalificerat sig i det férsta.

| kvalen till Regions- och Challengerserien delas samtliga anmdlda lag in i en single
elimination bracket dar matcherna spelas i bdst-av-1. Hur ménga lag som gar vidare till
Regionsserien beror p& hur mdnga Elitserielag som blivit nedflyttade till respektive Region.
Hur mdénga platser som finns for just din region gdr att se i turneringséversikten pd Esplay
nar kvalturneringen Iéiggs ut. Som standard gdr dock varje vinnare fréin de bdda kvalen
vidare till sin Regionsserie.

Baserat pd hur ménga lag som vdljer att fortsatta efter att ha blivit nedflyttade till
Challengerserien frdn Regionsserien férdelas ocksd platser till Challengerserien ut bland
de bast presterande lagen i bdda kvalen.



3.4 Format

3.4.1Elitserien

Elitserien bestdr av sexton (16) platser och strukturen ér indelad i tre faser; Upper Swiss,
Lower Swiss & Slutspel. Elitseriens matchdagar dr tisdag, onsdag, torsdag & fredag.

Upper Swiss fungerar som en traditionell Swiss-bracket. Totalt sexton (16) lag deltar, varav
atta (8) lag kvalificerar sig vidare till slutspel, medan de resterande &tta (8) lagen flyttas
ner till Lower Swiss och far en ny chans att kdmpa vidare.

Lower Swiss bestdr av atta (8) lag, dér fyra (4) lag kvalificerar sig vidare till slutspel
medan resterande fyra (4) lagen elimineras ut ur Elitserien och fdr en plats i tillhérande
regionsserie till kommande sdsong.

Slutspelet spelas i format av tolv (12) lags bracket. Topp fyra (4) lagen fréin Upper Swiss
placeras i kvartsfinalen medan resterande tta (8) lagen placeras i runda 1. Frédn semifinal
byts format till double elimination bracket.

De fyra (4) lag som férlorar i férsta rundan delas upp i tvé tiebreaker matcher. Férlorarna i
dessa matcher kvalar sedan mot vardera regions lag fér en chans att behdlla sin plats
infér néista sésong.

Mer info om hur spel formatet ser ut finns p&

3.4.2 Regionsserien

Regionsserirna bestdr av tolv (12) platser med totalt 22 matcher per lag.
Regionsseriens matchdagar ér mdndagar och séndagar, dér matcher kan férekomma
bdda dagar.

Man méter varje lag tvé ganger per séisong, en hemmamatch och en bortamatch.
Hemmalaget inleder veto, darefter bannar bortalaget en karta. Detta fortsétter tills enbart
en karta kvarstar.

3.4.3 Challengerserien

Challengerserien bestdr av atta (8) platser med totalt 14 matcher per lag.
Challengerseriens matchdagar &ér mdndagar och séndagar, dér matcher kan férekomma
bdda dagar.

Man méter varje lag tvé ganger per séisong, en hemmamatch och en bortamatch.
Hemmalaget inleder veto, ddarefter bannar bortalaget en karta. Detta fortsdtter tills enbart
en karta kvarstar.
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3.5 Podingfordelning

Podngférdelning sker annorlunda frdn och med Vdarsdsong 2024.
Elitserien

1 podng fér vinst

1 minuspodng vid férlust.

Region- & Challengerserien

Vinst: 3 poding

Vinst efter évertid: 2 podng

Forlust efter dvertid: 1 podng

Forlust: 0 podng

3.6 Tiebreakers

Ndr grundserien dar slutspelad placeras lagen i serietabellen efter dessa kriterier i
prioritetsordning uppifrén och ned (vid lika podng anvénds féljande kriterium fér
berdkning av placering).

e Points/Poéng
e Buchholz
e Rund skillnad

3.7 Matchflytt

3.7.1 Matchflytt Elitserien

For att f& flytta en match i Elitserien krévs det férst och framst att lagen kommer éverens
om en ny tid fér matchen. Varje vecka pé tisdagar bérjar en ny rundomgdng, sé du har
fram till fredag pd dig att spela matchen. Darefter ska det lag som vill flytta matchen
skriva i den kommunicerade discordkanalen pé& SECS2:s server och fé& det godként av en
administratér minst 12h innan match (48h fér en match som stdr som streamad i
spelschemat).

Kontakta vid frédgor. Det finns inget krav pd att ett lag mdéste gé med pd&
att flytta en match, undantaget , Elitserien uppmanar dock till fair-play.

Observera att en matchflytt inte ar fardig foérrdn en administratér godkdnt den. SECS2
forbehdller sig ratten att neka matchflyttar ifall en sddan skulle inverka negativt pé
séindningskvalitén eller varumdarket SECS2.

Varje lag tillats att flytta upp till tre matcher under Elitseriens grundserie.

3.7.1.1 Speciella omstdindigheter - Elitserien

Om ett lag ansdker om att flytta en match minst 4 dagar innan utsatt matchtid har de
under vissa omstdndigheter ratt att flytta matchen. Dessa omstdndigheter ar féljande:
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e Laget som ansdker om matchflytt har kontaktat motstédndarna minst 4 dagar i
forvag.

e Laget som ansdker om matchflytt har féreslagit 5 nya dagar/matchtider under
samma vecka.

e Ddrefter ar det upp till motstdndarna att vélja en av de nya dagarna/speltiderna
for matchen. Kan inte motstdndarna det sé ér det istdllet de som tvingas [édmna
WO.

3.7.2 Matchflytt i Region- & Challengerserien

Fér Regions- och Challengerserierna ska en ansékan om matchflytt skickas in i respektive
Discordkanal p& SECS2:s discordserver. En mall fér hur ansékan gér till finns i kanalen for
matchflyttar fér respektive serie. Fér att byta matchtid behdver ett lag skicka in flytten och
det andra laget ska alltid bekr&fta den innan ansékan kan godkannas.

Regionseriens speldagar dr séndag & mandagar. Matchflyttar utanfér dessa dagar
garanterar inte hjdlp utav administratérer.

Var noga med att tagga administratérsrollen sé att ndgon admin uppmdarksammas pé
att matchen blivit flyttad och ténk pd att admins har satta arbetstimmar och kanske inte
kan hjélpa med eventuella problem om en match har flyttats utanfér detta.

3.8 Automatisk kvalificering till kommande sésonger

Alla lag som spelat i Elitserien kvalificerar sig automatiskt till spel i nésta séisong. Topp 10
far stanna i Elitserien, lag 11 och 12 fé&r kvala fér att stanna kvar medan resterande lag
flyttas ner till sin Regionsserien.

Eér lagen i Regionsserien gdller féljande:

1. Flyttas upp till Elitserien
2-5. Spelar Regionsserieslutspel och eventuellt Elitseriekval/Stannar kvar
6-12. Ner till Challenger, kan kvala till Regionsserien infér kommande sésong

Eér lagen i Challengerserien gdller féljande:
1-3. Flyttas upp till Regionsserien

4-8. Far delta i kvalen till Regionsserien for att klara sig kvar eller flyttas upp till
Regionsserien.

4. Matchprocess
4.1 Schemaléggning

Elitserien har fler matchdagar an foérut for att kunna técka sé mycket som maijligt, men ar
primart pd tisdagar, onsdagar, torsdagar & fredagar, 16rdagar kan férekommma i schemat.

Regions- och Challengerserien har matchdagar pd médndagar och séndagar.

Alla matchdagar schemaléggs innan sésongen startar och finns att se pé& SECS2:s
officiella hemsida . Exakta méten finns ej att se langt i férvéig i och med
nya formatet, men blir uppdaterat s& snart som majligt. De matcher som sénds pé
SECS2:s officiella Twitch Kanal markeras p& hemsidan.
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4.2 Matchlobby
Elitserien

Matchlobbyn gdr att hitta pé Esplay under turneringen som lagen tillhor till, dér reglerna
ar som féljande :

e Lobby:Lobbyn éppnas 60 minuter innan matchstart dér veton kommer att ske vid
utsatt matchtid via Esplay men kan férekomma att ske i discord.

e Veto process: Det hogre seedade laget bestimmer vem som inleder veto
processen.

e Veto Tid: Vetotid &r 30 sekunder per kartval/ban. N&r veto processen ér klar kan
lagen hoppa in pd servern. Nér sida ar vald sé startas matchen.

Med flytten till Esplay kan tekniska strul tillkomma. Exempelvis men dr inte limiterat
till att lobbyn inte éppnar i fértid utan éppnas vid utsatt matchtid.

Regionsserien & Challenger

Matchlobbyn gdr att hitta pé Esplay under turneringen som lagen tillhor till, dér reglerna
ar som féljande :

e Lobby:Lobbyn éppnas 60 minuter innan matchstart dér veton kommer att ske vid
utsatt matchtid via Esplay men kan férekomma att ske i discord.
Veto process: Laget till véinster inleder veto.
Veto Tid: Vetotid &r 30 sekunder per kartval/ban. Nér veto processen ér klar kan
lagen hoppa in péd servern. Nar sida ar vald sé startas matchen.

Med flytten till Esplay kan tekniska strul tillkomma. Exempelvis men dr inte limiterat
till att lobbyn inte dppnar i fértid utan éppnas vid utsatt matchtid.

4.2.1 Sen ankomst Elitserien

60 minuter innan matchstart ppnas en match lobby. Med utsatt matchtid menas den tid
som bokats in i spelschemat. Om en match dér bokad till 18:00 kommer lobbyn éppnas
17:00.

Senast 5 minuter innan utsatt matchtid ska samtliga spelare frdn bdda lagen befinna sig i
lobbyn. Det ér lagens och spelarnas eget ansvar att i god tid se till s& att allt tekniskt
fungerar fér dem. Se for pafolider om spelare inte ar i tid.

Skulle tekniska problem uppstd ér det viktigt att kontakta en administratér direkt och
forklara problemet. Tank pd att prova sd att det tekniska fungerar i god tid innan match
sd att felsdkning tillsammans med en administratér kan bérja innan matchstart. Om
SECS2 kan se att en match inte kunnat starta pga tekniska problem pd Esplays eller
steams sida kommer ingen automatisk WO att ges.

Tekniska timeouts fdr inte anvéndas i matchlobbyn.

SECS2 férbehdller sig ratten att kunna flytta matchstarter, starta om lobbys eller starta om
matcher i samband med felaktiga installningar, liveséndning eller tekniska problem.



4.2.2 Sen ankomst Regions- och Challengerserien

Senast 10 minuter efter utsatt matchtid ska samtliga spelare fran bdda lagen befinna sig i
lobbyn och vara redo att starta matchen. Det dr lagens och spelarnas eget ansvar att i
god tid se till sé att allt tekniskt fungerar fér dem. Se for pafoljder vid sen ankomst.

Skulle tekniska problem uppsté ar det viktigt att kontakta en administratér direkt och
forklara problemet. Ténk pd att prova sd att det tekniska fungerar i god tid innan match
sd att felsékning tillsammans med en administratér kan bérja innan matchstart. Om
SECS2 kan se att en match inte kunnat starta pga tekniska problem pé Esplays eller
steams sida kommer ingen automatisk WO att ges.

Tekniska timeouts fér inte anvéndas i matchlobbyn.

SECS2 forbehdller sig ratten att kunna flytta matchstarter, starta om lobbys eller starta om
matcher i samband med felaktiga instaliningar, liveséndning eller tekniska problem.

4.2.3 Paféljder vid sen ankomst

4.2.3.1Elitserielag

e Vid utsatt matchtid fér ett lag som saknar spelare en (1) varning.

e Efter utsatt matchtid ldmnas ytterligare en (1) varning till ett lag som saknar en
eller flera spelare var femte minut fram till 15 minuter efter utsatt matchtid. D&
tvingas det lag som saknar spelare att Idmna WO.

e Om laget/spelaren ér férsenad av en rimlig anledning och en administratdr har
uppmarksammats pd det inom rimlig tid kan matchstart skjutas fram upp till 30
minuter med enbart en (1) varning som pé&félid. Motstdndarna informeras dd direkt
om att s& kan bli fallet. En rimlig anledning kan vara, men &r inte begrénsad till,
tekniska problem med dator, internet eller oférutsedda hdndelser sédsom
naturkatastrofer. Nar 30 minuter efter utsatt matchtid har passerat mdste det
berérda laget antingen ta in en stand-in eller [Gmna WO.

e Om ett lag startar en match med en oregistrerad spelare Idmnas en walkover till
motstdndarlaget. Om matchen bérjat spelas tillkommer ytterligare bestraffning
enligt bestraffningsskalan.

e Om ett lag kommer upp i fem (5) varningar under en sdisong ges automatiskt en
walkover till motstéindarlaget i den aktuella matchen. Detta kan ske flera gdnger
under samma sdsong.

4.2.3.1.1 Streamade matcher

Ett lag som inte dyker upp till en streamad match utan att ha kontaktat SECS2 i god tid
eller utan rimliga anledningar fréntas ratten att ta emot priser under den aktuella
sdsongen. Detta gdller vid det forsta tillfallet, vid ett eventuellt andra tillfalle utesluts laget
ur serien.



4.2.3.2 Regions- och Challengerserielag

e Om laget inte dr redo pd utsatt matchtid kommer en (1) varning att ges. Vid
upprepade varningar riskerar ett lag att tvingas lémna walkover(s).

e Alla spelare mdste vara pd plats i lobbyn samt vara redo att starta matchen
absolut senast 15 minuter efter utsatt matchtid. Om laget inte ér redo Idmnas en
WO till motstdndarlaget. Tillkalla admin vid sen ankomst i matchlobbyn.

e Om laget/spelaren ar férsenad av en rimlig anledning och en administratér har
uppmarksammats pd det inom rimlig tid kan matchstart skjutas fram upp till 30
minuter. Motstéindarna informeras dé direkt om att s& kan bli fallet. En rimlig
anledning kan vara, men dr inte begrdnsad till, tekniska problem med dator,
internet eller oférutsedda handelser séisom naturkatastrofer. Nar 30 minuter efter
utsatt matchtid har passerat mdéste det berérda laget antingen ta in en stand-in
eller [dmna WO.

Dessa beslut tas sd fort en administratér ar ndrvarande eller underrdttad och kan
bekrafta férseningen. Inga chattloggar eller tekniska loggar sparas fér lobbys.

4.2.4 Walkovers

Elitserien

| Elitserien ar det endast tilldtet att ldmna tre (3) walkovers under grundserien. Vid en
eventuell ficrde (4e) walkover blir laget diskvalificerat och mister ratten att ta emot priser i
serien. Lag som blir diskvalificerade [dmnar automatiskt walkover i kommande matcher,
tidigare resultat star kvar. Om ett lag blir diskvalificerat p& grund av ndgot som kan ha
pdverkat matchernas utgdng, exempelvis fusk, stryks deras resultat i samtliga spelade
och framtida matcher.

Regions- & Challengerserien

| Regions- och Challengerserien ér det endast till&tet att ldmna tre (3) walkovers. Vid en
fiarde (4e) walkover diskvalificeras laget ur serien och kan inte langre ta emot priser.
Spelarna riskerar ocksd att fréntas ratten till eventuella priser under kommande sésong.

Observera att det &r viktigt att meddela en administratér om ert lag tdnker IlGmna en
walkover. Detta goérs via Discordkanalen ddr ligans administratorer ska taggas. Skulle ett
lag ldmna tvé (2) walkovers utan att meddela en administratér diskvalificeras laget ur
serien och kan inte léngre ta emot priser. Spelarna riskerar ocksd att frantas ratten till
eventuella priser under kommande sdsong.

4.2.5 Val av spelare infér match

I matchlobbyn vdljer respektive lagkapten sina spelare frdn laget. Har gdller det att félja
regionsrestriktionerna, se -~ . En lagkapten fdr bara bjuda in spelare som dr registrerade i
laget och registrerad till sin lineup hos SECS2.

4.2.6 Val av karta infor match

Kartvalet fér Elitserien utférs i matchlobbyn av lagkaptenerna. Kartvalet sker via Esplays
lobby system men kan éven tillkomma att begdras i matchchatten pd discord.



Fér Regions- & Challengerserien utférs kartvalet av lagkaptenerna. Kartvalet sker via
Esplays lobby system.

4.2.7 Matchstart

Nér b&da lagen har valt ut sina spelare och kartan ér vald kan matchen startas. En server
som gdr att g& med i kommer att dyka upp och fér vardera lag dér de placeras pé
vardera sida.

Nar veton dr klar och matchen ska starta har spelarna 10 minuter pd sig att koppla upp
sig mot servern. Det finns en Connect-knapp pd lobby sidan.

4.2.8 Matchpaus
Under matchen har vardera lag moéjligheten att pausa av taktiska eller tekniska skal.

Antal pauser:
4st taktiska pauser pd 30sekunder

Ist teknisk paus p& 5 minuter

For att pausa matchen pd grund av taktiska skal sé anvénder man CS2s inbygda pause
system. Denna mdste véntas ut.

For att pausa matchen pd grund av tekniska skdl, kontakta admins.
For att avsluta en teknisk pause, kontakta admin.
Om problem uppstdr pd Esplays eller SECS2:s sida rdknas detta inte ifrdn lagens pausetid.

Ett lag som upplever tekniska problem har sin tekniska eller taktiska tid pd sig att dtgarda
sina problem eller tillsétta en avbytare. Lyckas man inte dtgdrda sina problem inom den
utsatta tidsramen fortsdtter matchen i numerdrt underlége.

4.2.9 Tillkalla administrator

For att tillkalla en administratér, tagga antingen @Admin - Region och Challenger eller
@Admin - Elitserien i SECS2:s discordserver. Esplays call admin-funktion funktion fungerar
ddrmed.

5. Priser och vinster

Lagen har 30 dagar paé sig, efter inkrévan av uppgifter, att inkommma med
leveransinformation. Om SECS2 inte har mottagit leveransuppgifter fér priser inom 30
dagar, mister laget mojligheten att ta emot sina priser.

Samtliga prispengar kan antingen faktureras av vinnarna eller betalas ut som 16n.
Prisprodukterna vérderas av leverantéren.

Eventuell vinstskatt betalas av vinnaren.



5.1 Leverans

Det drojer 90 dagar att fd sina priser efter att SECS2 har mottagit informationen av
spelare. Vanligtvis tar det mellan 75-90 dagar for priser att skickas ut. Observera att
héardvarupriser som exempelvis skdrmar kan dréja upp till 180 dagar beroende pa tillgdng
hos leverantor.

Vissa av véra sponsorer férbehdller sig ratten att skicka alla lagets priser direkt till
lagkaptenen. Det dr sedan lagkaptenens ansvar att férdela priserna till resterande spelare
i laget.

Om en adressdndring gors efter inskick av uppgifter ér det viktigt att ta kontakt med
SECS2 pd en gdng for att informera om detta. SECS2 garanterar inte att priset kan
levereras till den nya adressen.

SECS2 fraktar inga priser till utlandet.

6. Straffbara handlingar

Osportsliga handlingar som pdverkar ligan bestraffas med avsténgning. | detta kapitel
beskrivs flera sddana handlingar.

Vid regelbrott eller dvertramp har alla deltagare ratten och ett ansvar att anmdla detta till
SECS2. Misstankar om regelbrott mdste styrkas med bevis fér att behandlas. Regelbrott
anmdls till en administratér via Esplay eller Discord.

6.1 Tekniskt fusk och digitala hjadlpmedel

Alla former av tekniska eller digitala hjalpmedel ér férbjudna. SECS2 och spelarrddet
avgor vad som faller innanfér ramarna fér vad som érr tilltet.

Tredjepartsapplikationer som pdverkar spelet far ej anvéndas. Scripts fér exempelvis
bunnyjump, stop sound, anti-flash, fps rate, changers, burstfire, no recoil, turn, center view,
stop shoot eller awp aim fér ej anvéandas.

Man fdr inte stélla upp med en eller flera spelare som nuvarande har en fuskban, detta
galler oavsett plattform. (Inklusive VAC)

6.2 Utnyttjande av buggar i spelet

Utnyttjande av buggar i spelet dr ej tilldtet. Upptdcks en misstankt bugg skall detta
rapporteras till administratér utanfér matchtid fér diskussion om huruvida den tillats
anvandas under matchspel.

6.3 Mutor

Ingen form av gdvor, beldning, utférande av tjdnster eller liknande i syfte att pdverka
matcher eller resultat dr tilldtna. Detta gdller spelare, lag, coacher, managers, admins och
organisatorer.



6.4 Maskopi

Inga spelare eller lag fér erbjuda, konspirera kring, eller p& annat satt efter
dverenskommelse pdverka resultatet av en match eller runda. Maskopi definieras som en
uppgorelse mellan tva eller fler spelare eller organisationer som pdverkar spelet. Maskopi
inkluderar, men dr inte begransat till:

e Overenskommelser om att inte skada spelare ingame, medvetet ta skada eller pd
annat satt besluta att tdvlande inte ska férséka vinna en match.

e Overenskommelser om att dela pd prispengar eller annan form av kompensation
utanfér laget och organisationen.
Skicka eller ta emot signaler, elektroniskt eller annat, som kan pdverka matchen.
Medvetet férlora en match mot kompensation, eller av ndgot annat skdl, eller
forsdéka féormd en annan spelare att géra det.

6.5 Doping

Anvandning av Idkemedel eller preparat som innehdller prestationshdéjande dmnen ar
férbjudet.

6.6 Kriminella handlingar

Spelare eller lag far ej vara delaktiga i ndgon form av aktivitet som ar férbjuden i enlighet
med lag, férfattning eller avtal och som leder till eller rimligen kan antas leda till fallande
dom i behérig domstol.

6.7 Gambling

Inga spelare, coacher eller 6vriga medlemmar av ett lag eller en organisation som deltar i
Svenska Elitserien i CS2 tilldts att spela pd matcher i Elitserien i CS2. Den hér regeln
innefattar all form av vadslagning och gambling dar ndgonting av vérde, exempelvis
fysiska pengar, virtuella pengar, eller andra fysiska eller digitala tillgdngar satsas. Utéver
det tilldts inte heller spelare, coacher eller 6vriga medlemmar av ett lag eller en
organisation att instruera eller moéjliggoéra for nérstdende att spela pd matcher i Elitserien i
CSs2.

6.7.1 Utldmnande av information relaterat till gambling

Inga spelare, coacher eller évriga medlemmar av ett lag eller en organisation som deltar i
Svenska Elitserien i CS:GO tillats att Idmna ut icke-publik information som kan méjliggéra
ett dvertag i spelrelaterade aktiviteter till personer som inte har ratt till den informationen.
Exempel p& sddan information kan vara, men dr inte begréansad till, laguppstaliningar,
lagens taktiker och matchflyttar.

7. Code of Conduct

Grovt osportsligt beteende kan bestraffas med avstdngning. | detta kapitel beskrivs flera
exempel pd s@dant beteende. SECS2 har ocksé ratt att utdela bestraffningar for
handlingar eller beteende som inte beskrivs i regelverket om detta bedéms péverka
ligaspelet eller star utanfér respektabelt tévlingsbeteende.



7.1 Oanstandigt sprakbruk

Deltagare fdr inte uttrycka sig pd ett sétt som ar oansténdigt, ohederligt, vulgart,
foroldmpande, hotfullt, drekrédnkande, nedsattande eller pd annat satt
férargelsevéckande.

7.2 Fientligt beteende och hot

Deltagare fdr inte agera hotfullt mot motst&ndare, fans, personal eller annan individ
involverad i eller kopplad till SECS2.

7.3 Olampligt beteende

Olaémpligt beteende gentemot motstdndare, publik eller personal tolereras inte.
Upprepade brott mot god ton, inkluderat men inte begrénsat till att réra en motstdndares
dator, kropp eller tillhérigheter utan tillstand tilldts inte. Alla involverade och deras gdster
eller vénner ska behandla samtliga individer vid en match med respekt.

7.4 Trakasserier

Trakasserier ar férbjudet. Trakasserier definieras som systematiska, fientliga och
upprepade handlingar éver en ldngre tid, eller vid ett betydande tillfélle, som syftar till att
isolera eller utesluta en person och/eller pd&verka en persons vérdighet eller integritet
negativt.

7.5 Sexuella trakasserier

Sexuella trakasserier ar férbjudet. Sexuella trakasserier definieras som ovdlkomna sexuella
ndrmanden. Bedémningen baseras pd om en resonabel person hade uppfattat
ndrmandet som ovalkommet eller obehagligt. Vi har nolltolerans mot alla former av
sexuella hot/tvang eller 16fte om férdelar i utbyte mot sexuella tjéinster.

7.6 Diskriminering och fértal

Deltagare fdr ej féroldmpa vardighet eller integritet hos en individ eller en grupp genom
foraktfulla, diskriminerande eller nedséattande ord eller handlingar baserade pd ras,
hudfdrg, etnicitet, nationell- eller social tillhérighet, sprdk, kén, religion, politisk uppfattning
eller annan uppfattning, finansiell status eller annan status samt sexuell Idggning.

7.7 Osanning

Om en administratér eller organisatdr kontaktar en spelare eller ett lag vid utredning ar
spelaren och laget skyldiga till att tala sanning. Vid pdvisbar osanning, oavsett part, vidtas
straffdtgdrder.

7.8 Moraliskt ansvar

En spelare eller lag fér ej vara delaktig i ndgon form av aktivitet som anses vara moraliskt
forkastligt, skamligt, eller gér emot vedertagen standard for etiskt handlande.



8. Atgérder vid regelbrott eller osportsligt beteende

SECS2 kan vid regelbrott eller misstéankt regelbrott begdra att 4 tillgéng till information,
dokument eller utrustning for utredning. Om tillgdng inte ges inom satta tidsramar har
SECS2 ratt att ddma undanhdllande part som skyldig. SECS2 har skyldighet att returnera
allt inkravt material av varde samt har sekretesskyldighet kring allt material och alla
detaljer i drendet utom den slutgiltiga domen med medféljande férklarande uttalande.

Bestraffningar kommmer att utférdas baserat p& nedanstdende tabell. SECS2 har i varje
drende ratten att frdngd denna bestraffningsskala. SECS2 tar sig ocksé rétten att endast
utférda en varning vid en lindrigare regelévertradelse.

Regeldvertrédelser

Verbala évertramp

Skriftliga 6vertramp
skriftligt/Verbalt uttalande fran lag
Spel med oregistrerad spelare

Spel med fel account

Maskopi
Doping
All form av fusk

Matchfixning

Gambling

Poéingskala:
1-2 poéing
3-4 podng
5-6 poding
7-8 poding

9-10 poéing

Bestraffningsskala 1-10
Individuellt 1-8 poéing
Individuellt 1-8 poéing
Lagledare 2-4 poéding
wo

wo

Individuellt 10 poding, lag utreds
Individuellt 10 poding, lag utreds
Individuellt 10 poding, lag utreds

Individuellt 10 poéing, lag utreds och
resultat med bestraffad spelare stryks.
Skulle en storre del av laget finnas
skyldig stryks samtliga resultat och laget
diskas.

Individuellt 7-10 poéing

Varning

2 veckors avsténgning
1mdnads avstdngning

6 manaders avstdangning

1ar till livstid



Vid grova regelévertradelser har SECS2 ratten att utférda walkovers (WO) oavsett vad
som stdr i bestraffningsskalan.
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