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Regelverk for Svenska Elitserien |
Esport

Anvandning av regelverk

Detta regelverk gdller fér Svenska Elitserien i Esport, vidare ben&dmnt SECSGO, och
tillimpas enbart under kvalsédsongen och SM-slutspelet Hosten 2023. Om
andringar gors i regelverket under pdgdende sésong kommer information att
skickas ut innan andringarna bérjar gdlla.

Administratdrer och spelarrdd som representerar SECSGO férbehdller sig ratten
att ta enskilda beslut som kan komma att skilja sig frén innehdillet i detta
dokument.

Om fragor eller synpunkter finns kring nuvarande innehdll, kontakta oss p&
eller via var Discordserver.

LANK TILL DISCORDSERVERN:


mailto:info@secsgo.se
https://discord.gg/nkQjG3dXrk

1. Definitioner

1.1 Reglernas omfattning

Dessa regler omfattar Svenska Elitserien i Esport och den kvalsédsong som spelas
Hosten 2023.. Samtliga deltagare férvéntas ha ldst och forstdtt reglerna. Reglerna
tilldmpas oavsett om en deltagare dr medveten om dem eller inte. Genom att
deltai en liga eller turnering arrangerad av SECSGO godkdnner deltagaren att
denne har foérstatt och accepterat reglerna.

1.2 Kvalsésong

Med kvals@song dsyftas den séisong som spelas Hosten 2023 i spelet
Counter-Strike 2. Kvals@isongen strdcker sig frdn de éppna kvalen till och med
finalen den 9 december.

1.3 Deltagare

En deltagare ér en spelare som deltar i ndigon av de serier eller ligor som SECSGO
arrangerar. Alla spelare i ett lag réknas som deltagare fér det laget och ér I&sta
till det laget sé fort de har spelat en match. En spelare kan endast tillhéra ett lag
under kvalsdsongen.

1.4 Laguppstdlining

Med laguppstdlining avses samtliga spelare som &r registrerade hos SECSGO for
att spela i laget, det kan vara b&de ordinarie spelare och stand-ins. Fér att
registrera en spelare kravs det att laget fyller i ett specifikt formul&r som skickas
ut till lagkaptenen infér varje sdsong.



2. Krav for medverkan

2.1 Alderskrav

For alla spelare under 18 &r kréivs mdlsmans godk&nnande fér deltagande. Alder
och godkénnande anges vid registrering pd esportal.com.

2.2 Féreningskrav

Foér att kunna delta i kvalsédsongen och SM-slutspelet behéver varje lag och
spelare representera en registrerad férening med giltigt organisationsnummer.
Foér de lag som inte redan representerar en egen férening erbjuds en mojlighet att
starta en férening eller tillfrdga ndgon av E-sportférbundets befintliga féreningar.
L&s mer har: . Det kommer ocksd att finnas
mojlighet att g& med i Elitseriens egen férening och dérmed kunna delta i
kvalsdsongen.

2.3 Regionsuppdelning

SECSGO delas upp i fyra regioner; Nord, Syd, Ost och Vdst. Deltagande spelare
anger vilken region de dr bosatta i via sin profil pd esportal.com. Ange din region
pd . Behdver en spelare eller ett lag byta region
mdste detta mailas in till , skriv vilken region och stad du/ni énskar
representera samt lénka till lag/spelarprofil pd Esportal.

Ett lag mdste under hela kvalsésongen representera en och samma region. Minst
tvd av lagets spelare behdéver komma frédn den representerade regionen*. Om ett
lag har tva spelare fran en region och tvd frdn en annan, kan laget valja vilken
region som ska representeras. Har ett lag tre spelare frédn en region dr de Idsta till
den regionen. Ett lag kan inte anvéanda sig av stand-ins som medfér att spelarna
frén den representerade regionen &r i minoritet, se exempel nedan:

e Lag X deltar i de 6ppna kvalen till Regionserien Nord med tvé spelare frén
Nord, tvd frdn Syd och en frén Ost. Laget kan dd aldrig anvanda sig av
stand-ins som medfér att det under en match dr tre spelare frédn Syd eller
Ost som spelar.

e Lag Y kvalar in till Regionsserien Nord med tre spelare frdn Nord och tvd
frdn Syd. Laget kan dé aldrig anvénda sig av stand-ins som medfér att det
under en match ar farre Nord- &n Syd-spelare som spelar.

*For registrerade féreningar/féretag med giltigt organisationsnummer finns inget
krav pd att ett specifikt antal spelare ska komma frén en viss region.
Féreningen/féretaget representerar istéllet den region ddr den dér registrerad.
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Regiontillhérighet kan komma att kontrolleras efter kvalomgdngen, innan
seriespelet startar, samt senare under sésongen. Brott mot denna regel leder till
omedelbar diskvalificering.

Regionsindelning efter Ién:

Nord - Dalarna, Gavleborg, Jamtland, Norrbotten, Vasterbotten, Vasternorriand
Vast - Halland, Varmland, Vastra Gétaland

Ost - Stockholm, Sédermanland, Uppsala, Vastmanland, Orebro, Ostergétiand

Syd - Blekinge, J6nkdéping, Gotland, Kalmar, Kronoberg, Skéne
2.4 Spelare

2.4.1 Spelarnamn och spelarbilder

Med spelarnamn och spelarbilder dsyftas de namn och bilder som anvénds p&
en spelares Esportal- & Steam-konto.

Spelarnamn som pd ndgot vis kan véicka anstét, uttrycker missaktning om etnisk
harkomst, religiés dvertygelse, sexuell ldiggning och kénsidentitet eller som
innehdller politisk propaganda dr ej tilldtna. Spelare som anvénder sig av namn
med ovan ndmnda innehdll riskerar bestraffning.

Infér match kan administratérer kréva att deltagarna édndrar spelarnamn och
spelarbilder.

2.4.1.1 Spelarbilder i Elitserien
De deltagare som spelar i Elitserien har foéljande krav pd sina spelarbilder:

- Anvdnd lagets logotyp

2.4.1.2 Spelarbilder i Regionsserien och Challengerserien

For spelare i Regions- och Challengerserien stdlls féljande krav, dd matcher kan
komma att séndas via “community casts”;

- Bilden fdr inte uppfattas som stétande.

- Bilden far inte innehdlla varumarkeslogotyper eller upphovsberattigat
material.

- Personer som exponeras pd bilden mdste ha godként bildens anvéndande.

2.4.2 Spelarfoton Elitserien

Under Elitseriens séndningar anvénds foton pd spelarna i overlayen. Samtliga lag
ar darfor skyldiga att tillhandahdlla foton p& minst tre av spelarna om de blir
tillfrégade av SECSGO. De lag som inte skickar in spelarfoton kommer inte att



prioriteras i séindning och riskerar att mista ratten till priser frdn partners och
sponsorer.

2.4.3 Exklusivitet

Det ar enbart tilldtet att som spelare representera ett lag &t géngen under en
sé@song i SECSGO.

2.4.4 spelarkonton och ringers

Spelarkonton dr strikt personliga. Det ér darfor inte tillatet att Idta ndgon annan
spela pd ditt konto.

2.4.5 Streaming

Matcher som sénds av SECSGO sjalva eller via en community cast fdr inte
streamas av enskilda spelare.

Om en match inte sénds pd ndgot annat satt av SECSGO, eller en utsedd
community cast, ar det tilldtet for spelare att sjélva streama matchen med 90
sekunders fordréjning av innehdllet. Kontakta eller skriv till oss pé&
vara sociala medier fér information och tilldtelse att streama.

Det ar tilldtet for lag att sinda matcher som inte técks av en officiell
SECSGO-sdndning. For att ett lag ska f& sénda sina matcher krévs ett tillstdnd
frdn SECSGO. Ansdk om tillstdnd for att sitnda matcher genom att maila

och ange vilket lags matcher ni énskar sénda och pé vilken kanal.
Efter varje séindning ska ocksa statistik som omfattar streamléngd, unika tittare,
livevisningar och tittade minuter skickas in. SECSGO kommer ocksd att férse er
med en in-game overlay som ska anvdndas.

2.5 Lag

2.5.1 Registrering av lag

For att kunna delta behdver ett lag skapas pd . Laget anmadler
sig ddrefter till den region det tillhor.

2.5.2 Agandeskap av lag och plats i en serie

Det &r skaparen av laget som dger platsen i den serie som laget spelar i. Om
laget har en organisation (med giltigt organisationsnummer) bakom sig finns det
mojlighet att skriva éver dgandeskapet pd organisationen. Om égandeskapet
forandras mdste det meddelas direkt till . For Elitserien tilldmpas
speciella regler for dgandet av en plats, [&s mer i

2.5.2.1 Agandeskap i Elitserien

Frén och med Vérsasongen 2021 kommer samtliga lag att tillfrdgas om det ér
skaparen av laget eller en organisation som dager platsen. Agandeskapet av
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platsen gdller sedan fram till nasta tillfrdgning, da den tillskrivna égaren édnnu en
gdng far frégan om vem som dger platsen.

2.5.2.2 Overlatning av égandeskap

For att dverldta dgandeskap mdste den nuvarande égaren kontakta SECSGO och
ansoéka om éverldtning av dgandeskap. Nér SECSGO har bekraftat ansékan ér
flytten av dgandeskapet fullbordad.

Overldtning av dgandeskap kan ske ndr som helst under en sésong. Vid vissa fall
krévs en éverldtning av dgandeskap, I&és mer om fallen nedan;

Om en organisation som dger en plats upphdr att existera mdste platsen
omedelbart éverldtas till en spelare i laget som har lagkaptensstatus pd Esportal.

Om ett lag égs av en spelare och denne spelare valjer att byta lag, eller pd annat
aktivt satt tar avstdind frain laget mdste spelaren dverldta platsen i serien, och
laget pd Esportal, till en annan spelare i laguppstdliningen.

2.5.2.3 Forsdljning av plats

En spelare eller organisation som &ger en plats i Elitserien, Regionsserien eller
Challengerserien kan sdlja sin plats. Det innebdr att spelaren eller organisationen
overldter sin plats till en annan organisation. Vid en férsdljning har inte det
képande laget nagra krav pd att behdlla ett visst antal spelare frédn féregdende
s@song. Tillhér laget Regions- eller Challengerserien mdste ocksd regionskravet
for den region laget tillhért féljas. Férsdljning av plats far enbart ske till registrerad
férening eller féretag med giltigt organisationsnummer.

En férsaljning mdste alltid meddelas till SECSGO innan avslutad affér. SECSGO
férmedlar inga platser vid férsaljning men férbehdller sig rétten att neka en
forsaljning. Det dr inte tilldtet att kdpa en plats i SECSGO om man planerar att
stélla upp med en eller flera spelare som under de tre senaste dren varit
avstangda fér fusk i tévlingsmatcher eller andra allvarliga férseelser i samband
med dessa, detta gdller oavsett plattform. Det ar inte heller tilldtet att kdpa en
plats och stdlla upp med en majoritet av spelare som dkt ut den féregdende
sdsongen.

2.5.3 Laghamn

Ett lagnamn fér SECSGO bér vara unikt och inte vara éverdrivet Idngt. Lagnamnet
anges pd Esportal infér varje sésong.

Det ar tilldtet att anvéinda sig av en sponsor i sitt lagnamn, fér att f& géra detta
kravs tillstdnd frédn SECSGO. Kontakta fér mer information. SECSGO
forbehdller sig ratten att neka anvéndning av sponsornamn i lagnamnet.

Lagnamn som pd ndgot vis kan vacka anstét, uttrycker missaktning om etnisk
harkomst, religiés dvertygelse, sexuell ldiggning och kénsidentitet eller som
innehdller politisk propaganda ér ej tilldtna.
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2.5.4 Lagstad

Lag som deltar i Elitserien behéver anknytas till och representera en stad. Vilken

stad anges i lagets installiningar pd www.esportal.com. Anknytningen bygger pd
férhoppningen om att skapa en stark lokal férankring och attrahera lokala fans

och sponsorskap.

2.5.5 Lagstorlek och regionstillhérighet

Ett lag mdste vid sdsongsstart bestd av minst fem och hdgst tio spelare.

Regionstillhérigheten bestéims pd tvé olika sétt beroende pd om laget
representerar en registrerad férening/organisation eller inte.

1. Ettlag som representerar en registrerad férening/organisation och dér
spelarna ér medlemmiar i féreningen/organisationen har inga krav att félja
nar det kommer till regionstillnérighet. Laget representerar alltid
féreningens eller organisationens hemort. Detta gdller for bdde
kvalsédsongen och Elitseriens samtliga serier.

2. For ett lag ddr spelarna enbart &r medlemmar i Elitseriens férening baseras
regionstillnérigheten p& majoriteten av spelarnas hemorter. Skulle fallet
vara att laget inte har en majoritet frén en region kan ett lag som bestdr av
tvd spelare frdn en region och tvd spelare frdn en annan region vdlja vilken
av de tvé regionerna laget vill representera. Har man mer én fem spelare i
sin laguppstalining a@r det viktigt att tanka pd vilken region stand-ins tillhor.
Laget mdste alltid félja regionskraven och kan sdledes inte ta in en
stand-in som medfér att dessa bryts under en match. L&ds mer om hur
stand-ins och spelarbyten hanteras i &

2.5.5.1 Utlandska spelare
Varje lag fér anvanda sig av max en utléindsk spelare i sin startuppstalining.

2.5.6 Lagkapten

Varje lag utser en lagkapten med ansvar att vélja ut spelare i lobbyn infér varje
match. Lagkaptenen mdste vara en spelare i laget och administrerar laget via

.Ndar laget skapas via esportal blir den som skapar laget
automatiskt lagkapten. Om sé énskas kan lagkaptenen via laginstaliningar utse
en ytterligare lagkapten.

En lagkapten agerar dven som kontaktperson fér laget. Vid viktig information frén
ligan kommer sédan information att kommuniceras via Elitseriens Discordkanal,
samt i vissa fall, lagkaptenens mailadress. Det ér darfér viktigt att den som star
som lagkapten pd Esportal faktiskt ar lagets kapten. Det ér lagkaptenens
skyldighet att hélla sig uppdaterad och hdlla koll p& den uppgivna mailadressen
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samt Elitseriens Discord. SECSGO férmedlar oftast specifik information en géng
och kan inte héllas ansvariga ifall lagkaptenen missat informationen.

2.5.7 Stand-ins

Utdver sina fem startspelare har varje lag méjlighet att anvénda sig utav fem
stand-ins under kvals@songen. For att en spelare ska kunna anvéndas som
stand-in krdvs det att spelaren ér anmald och stér med i lagets laguppstdlining
minst 6 timmar fére utsatt matchstart. Fér att spelaren ska réknas som anmald
mdste anmadlningsformuldar och tévlingsavgift ha skickats in, en administratér
mdste sedan bekrdfta detta. Spelaren och laget mdste ocksé uppfylla alla krav i
gdllande regelverk, s& som regionskrav, lagstorlek, m.m.

2.5.7.1Lagga till stand-ins under séisong

Ett lag som inte har fem stand-ins vid kvalsGsongens start dar fria att IGdgga till
stand-ins under séisongens gdng. Fér lag som deltar i de 6ppna kvalen mdéste
stand-ins vara tillagda innan kvalens start. Efter kvalet har samtliga lag méjlighet
att I&dgga till stand-ins fram till SM-slutspelets start.

2.5.7.2 Anvéanda sig av stand-ins under matcher

Deltagande lag har méjlighet att anvénda alla spelare som stér med i
laguppstdliningen under matchspel. Spelare som registrerats fér match i lobby
kan bytas ut under pdgdende match vid tekniska problem.

Om en administratér tar beslutet att en match behéver startas om ska samma
laguppstdlining anvéndas som vid matchens bérjan. Stand-ins far anvéndas om
tekniska problem kan pdvisas.

2.5.8 Spelarbyten

Spelarbyten mellan lag dr inte tilldtet under kvalsésongen.

2.5.8.1 Spelarbyten mellan sédsonger

Mellan sésonger kan lag géra stérre férandringar i sina uppstdallningar. For att
behdlla sin plats, antingen i serien eller i kvalet till en hégre/lagre serie mdaste
dock minst tvé spelare som spelat minst en match under féregéende sésong
vara en del av laguppstdliningen, undantaget om platsen i serien dgs av en
organisation. Aven féréndringar mellan sdsonger ska meddelas till en
administrator.

Om laget vill géra éndringar i lagnamn, logotyp eller om ndgra tvister uppstéar,
kontakta en administratér. SECSGO forbehdller sig ratten att ta beslut om
andringsratt och i tvister utefter situation.



2.5.9 Lagcoach

Varje lag har ratt att utse en coach fér laget. Coachen rdknas till de max 10
lagspelarna och kan agera som reservspelare.

Dd& coach slots fér nérvarande inte dr tillgéngliga i CS2 ér inga coacher tilldtna pd
servern under onlinematcher. Spelare i laget har méjlighet att privat streama
matchen till sin coach via skdrmdelning.

En coach fdr, precis som spelare, inte byta mellan tvé olika lag under
kvalsdsongen.

2.5.10 Logotyp

Samtliga lag i Elitserien ska férse ligan med en professionell logotyp. Om en
sddan inte finns kommer SECSGO att skapa en logotyp till laget.

3. Turneringsstruktur

En s@isong av SECSGO innehdller kvalturneringar, seriespel samt slutspel. |
Challengerserien spelas inget slutspel.

3.1 Matchformat
Rundor: MR12 (Max rounds 12: vinst vid 13 rundor eller lika vid 12-12).
Rundtid 1:55.

Bombtimer: 40 sekunder.

Vid eventuell évertid spelas den som MR3 (Max Rounds 3) med 10 000 i
startekonomi. Overtider spelas tills ett lag vinner.

Det &r alltid den senast tillgdngliga versionen av CS2 som spelas.

3.2 Format for Kvals@songen

Kvals@songen inleds med 6ppna kval till Regionseriens fyra serier, Syd, Nord, Ost
och Vast. Det 6ppna kvalet spelas i en single-elimination bracket och samtliga
matcher &r BOI. Antalet lediga platser i respektive Regionserie presenteras i
samband med publiceringen av de 6ppna kvalen pd Esportal.

Formatet fér Regionseriens kvaldel publiceras i samband med publiceringen av
de 6ppna kvalen pd Esportal. Tvé lag frdn Regionserierna kommer att gé vidare till
Elitseriens kvaldel.



| Elitseriens kvaldel spelas ett swiss-gruppspel med de 16 deltagande lagen.
Inledningsmatcherna ér BOl och samtliga avgérande matcher ér BO3. Totalt gar
dtta lag vidare till SM-slutspelet.

3.2.1 Kartval

| samtliga BOl-matcher tilldmpas en vanlig vetoprocess. Hemmalaget (éverst i
bracketen) inleder vetot ddr lagen turas om att banna en karta tills enbart en
dterstdr. Den kartan spelas. Knivrunda spelas fér att avgéra sidvalet.

| samtliga BO3-matcher tilldimpas vetoprocessen Ban-Ban-Pick-Pick-Ban-Ban.
Hemmalaget inleder vetot. Lagen vdljer sida pd varandras kartval och en
knivrunda spelas enbart vid en eventuell sista och avgérande karta.

3.3 Matchflyttar

For att f& flytta en match i Elitserien krévs det férst och framst att lagen kommer
déverens om en ny tid fér matchen. Darefter ska det lag som vill flytta matchen
skriva i den kommunicerade discordkanalen p& SECSGO:s server och f& det
godkdnt av en administratér minst 12h innan match. Kontakta vid
frégor. Det finns inget krav pd att ett lag mdste g& med pd att flytta en match,
undantaget, SECSGO uppmanar dock till fair-play.

Observera att matchflytten inte ér fardig férrédn en administratér godként den.
SECSGO forbehdller sig ratten att neka matchflyttar ifall en sddan skulle inverka
negativt pd tavlingen, séndningskvalitén eller varumérket SECSGO.

3.4 Format for SM-slutspel

De dtta bdasta lagen frén Elitseriens kvalspel gdr vidare till SM-slutspelet.
SM-slutspelet spelas i en single elimination bracket dér varje match ér BO3.
Samtliga matcher fram till finalen spelas onling, finalen spelas pd LAN i Aimhult
den 9 december.

| SM-slutspel tilldmpas en klassisk vetoprocess som féljer proceduren
Ban-Ban-Pick-Pick-Ban-Ban. Kartan som blir dver spelas sedan som eventuell
tredje karta. Lottning avgoér vilket lag som inleder vetoprocessen.

Lagen vdljer sida p& motstéindarnas kartval och knivrunda spelas enbart pd en
eventuell tredje och sista karta.
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3.5 Kvalificering till kommande sésonger

Alla lag som deltagit i Elitseriens kvaldel kvalificerar sig automatiskt fér spel ndsta
sé@isong. De lag som deltagit i Regionseriens kvaldel ér ocksd kvalificerade fér spel
i Regionserien ndsta sdsong.

4. Matchprocess

4.1Regler angdende sen ankomst

Senast 5 minuter innan utsatt matchtid ska samtliga spelare frén bdda lagen
befinna sig i lobbyn. Det ar lagens och spelarnas eget ansvar att i god tid se till sé
att allt tekniskt fungerar fér dem. Se for pafolijder om spelare inte ar i tid.

Skulle tekniska problem uppstd dar det viktigt att kontakta en administratér direkt
och férklara problemet. Ténk pd att prova sé att det tekniska fungerar i god tid
innan match sé felsékning tillsammans med en administratér kan bérja innan
matchstart. Om SECSGO kan se att en match inte kunnat starta pga tekniska
problem pd esportals eller steams sida kommer ingen automatisk WO att ges.

Tekniska timeouts fér inte anvéndas i matchlobbyn.

SECSGO forbehdller sig ratten att kunna flytta matchstarter, starta om lobbys eller
starta om matcher i samband med felaktiga instdliningar, liveséndning eller
tekniska problem.

4.1.1 Pafoljder vid sen ankomst

¢ Vid utsatt matchtid fdr ett lag som saknar spelare en (1) varning.

e Efter utsatt matchtid ldmnas ytterligare en (1) varning till ett lag som
saknar en eller flera spelare var femte minut fram till 15 minuter efter utsatt
matchtid. D& tvingas det lag som saknar spelare att ldmna WO.

e Om laget/spelaren ér férsenad av en rimlig anledning och en
administratdér har uppmarksammats pd det inom rimlig tid kan matchstart
skjutas fram upp till 30 minuter med enbart en (1) varning som péfsljd.
Motstdndarna informeras dd& direkt om att s& kan bli fallet. En rimlig
anledning kan vara, men ar inte begréansad till, tekniska problem med
dator, internet eller oférutsedda héndelser sésom naturkatastrofer. Nér 30
minuter efter utsatt matchtid har passerat mdste det berérda laget
antingen ta in en stand-in eller Idimna WO.

e Om ett lag startar en match med en oregistrerad spelare Iimnas en
walkover till motstandarlaget. Om matchen bérjat spelas tillkommer
ytterligare bestraffning enligt bestraffningsskalan.



e Om ett lag kommer upp i fem (5) varningar under en séisong ges
automatiskt en walkover till motstdndarlaget i den aktuella matchen. Detta
kan ske flera gdnger under samma sésong.

4.1.2 Val av spelare infor match

I matchlobbyn bjuder lagkapten in sina och motstdndarnas spelare. Har galler
regionsrestriktionerna, se = . En lagkapten fdr bara bjuda in spelare som dr
registrerade i laget och har en SECSGO-tagg. Spelare utan en SECSGO-tagg far
inte spela i en match, kontakta en administratér om ndgot av lagen férsdker
anvdnda sig av en spelare utan SECSGO-tagg.

4.1.3 Val av karta inféor match

Kartvalet utférs i matchlobbyn av lagkaptenerna.

4.1.4 Matchpaus

Under matchen har vardera lag méjligheten att pausa av taktiska eller tekniska
skal.

Antal pauser:
4st taktiska pauser & 30 sekunder
Ist teknisk paus & 10 minuter

For att pausa matchen pd grund av taktiska skdl skriver man kommmandot !pause
i chatten.

For att pausa matchen pd grund av tekniska skdl skriver man kommmandot
Itechnical i chatten.

Foér att avsluta pausen innan de 30 sekunderna eller fér att avsluta en teknisk
paus behdver man skriva kormmandot !unpause i chatten.

Om problem uppstdr pd esportals eller SECSGO:s sida réknas detta inte frén
lagens paustid.

Ett lag som upplever tekniska problem har sin paustid pd sig att dtgérda sina
problem eller tillsatta en avbytare. Lyckas man inte dtgérda sina problem inom
den utsatta tidsramen fortsatter matchen i numerart underlage.

4.1.5 Tillkalla administratoér

For att tillkalla en administratér, tagga antingen @Admin - Region och Challenger
eller @Admin - Elitserien i SECSGO:s discordserver. Esportals call admin-funktion
ska enbart anvéndas i nédfall om ingen administratér svarar pd discordservern.



5. Priser och vinster

Lagen har 30 dagar pd sig, efter inkréivan av uppgifter, att inkomma med
leveransinformation. Om SECSGO inte har mottagit leveransuppgifter fér priser
inom 30 dagar, mister laget moéjligheten att ta emot sina priser.

Samtliga prispengar kan antingen faktureras av vinnarna eller betalas ut som 16n.
Prisprodukterna varderas av leverantéren.

Eventuell vinstskatt betalas av vinnaren.

5.1 Leverans

Det kan dréja upp till 90 dagar att f& sina priser efter att SECSGO har mottagit
informationen av spelare. Vanligtvis tar det mellan 75-90 dagar fér priser att
skickas ut. Observera att hdrdvarupriser som exempelvis skarmar kan dréja upp
till 180 dagar beroende pa tillgéing hos leverantor.

Vissa av véra sponsorer forbehdller sig ratten att skicka alla lagets priser direkt till
lagkaptenen. Det dr sedan lagkaptenens ansvar att férdela priserna till
resterande spelare i laget.

Om en adressdndring goérs efter inskick av uppgifter ér det viktigt att ta kontakt
med SECSGO pd en gdng for att informera om detta. SECSGO garanterar inte att
priset kan levereras till den nya adressen.

SECSGO fraktar inga priser till utlandet.

6. Straffbara handlingar

Osportsliga handlingar som pdverkar ligan bestraffas med avsténgning. | detta
kapitel beskrivs flera sddana handlingar.

Vid regelbrott eller dvertramp har alla deltagare rétten och ett ansvar att anmala
detta till SECSGO. Misstankar om regelbrott mdste styrkas med bevis fér att
behandlas. Regelbrott anmadls till en administratér via esportal.

6.1 Tekniskt fusk och digitala hjalpmedel

Alla former av tekniska eller digitala hjélpmedel ar férbjudna. SECSGO och
spelarrédet avgér vad som faller innanfér ramarna fér vad som ér tilldtet.

Tredjepartsapplikationer som pdverkar spelet far ej anvandas. Scripts for
exempelvis bunnyjump, stop sound, anti-flash, fps rate, changers, burstfire, no
recoil, turn, center view, stop shoot eller awp aim f&r ej anvandas.



6.2 Utnyttjande av buggar i spelet

Utnyttjande av buggar i spelet dr ej tilldtet. Upptdcks en misstankt bugg skall
detta rapporteras till administratdér utanfér matchtid fér diskussion om huruvida
den tilldts anvéindas under matchspel.

6.3 Mutor

Ingen form av gévor, beldning, utférande av tjéinster eller liknande i syfte att
pdverka matcher eller resultat ér tilldtna. Detta gdller spelare, lag, coacher,
managers, admins och organisatérer.

6.4 Maskopi

Inga spelare eller lag fér erbjuda, konspirera kring, eller p& annat satt efter
oéverenskommelse pdverka resultatet av en match eller runda. Maskopi definieras
som en uppgorelse mellan tva eller fler spelare eller organisationer som péverkar
spelet. Maskopi inkluderar, men dr inte begrénsat till:

e Overenskommelser om att inte skada spelare ingame, medvetet ta skada
eller pd annat satt besluta att tévlande inte ska férséka vinna en match.

e Overenskommelser om att dela pd prispengar eller annan form av
kompensation utanfér laget och organisationen.

e Skicka eller ta emot signaler, elektroniskt eller annat, som kan pdverka
matchen.

e Medvetet férlora en match mot kompensation, eller av ndgot annat skdl,
eller férséka férmd en annan spelare att géra det.

6.5 Doping

Anvdandning av ldkemedel eller preparat som innehdller prestationshéjande
admnen dr férbjudet.

6.6 Kriminella handlingar

Spelare eller lag far ej vara delaktiga i ndgon form av aktivitet som ar férbjuden i
enlighet med lag, férfattning eller avtal och som leder till eller rimligen kan antas
leda till fallande dom i behérig domstol.

6.7 Gambling

Inga spelare, coacher eller dvriga medlemmar av ett lag eller en organisation
som deltar i Svenska Elitserien i CS:GO tilldts att spela pd matcher i Elitserien i
CS:GO. Den hdr regeln innefattar all form av vadslagning och gambling dar
ndgonting av vérde, exempelvis fysiska pengar, virtuella pengar, eller andra
fysiska eller digitala tillgdngar satsas. Utdver det tilldts inte heller spelare, coacher
eller dvriga medlemmar av ett lag eller en organisation att instruera eller
mojliggoéra for narstdende att spela p& matcher i Elitserien i Esport.



6.7.1 Utlimnande av information relaterat till gambling

Inga spelare, coacher eller évriga medlemmar av ett lag eller en organisation
som deltar i Svenska Elitserien i Esport tilldts att ldimna ut icke-publik information
som kan méjliggoéra ett dvertag i spelrelaterade aktiviteter till personer som inte
har réatt till den informationen. Exempel pé sddan information kan vara, men ér
inte begrdnsad till, laguppstdaliningar, lagens taktiker och matchflyttar.

7. Code of Conduct

Grovt osportsligt beteende kan bestraffas med avstdngning. | detta kapitel
beskrivs flera exempel pd sddant beteende. SECSGO har ocksd rétt att utdela
bestraffningar fér handlingar eller beteende som inte beskrivs i regelverket om
detta beddms pdverka ligaspelet eller stér utanfér respektabelt tavlingsbeteende.

7.1 Oanstandigt sprakbruk

Deltagare fdr inte uttrycka sig pd ett satt som ér oansténdigt, ohederligt, vulgart,
forolampande, hotfullt, drekrédnkande, nedsdttande eller pd annat satt
férargelsevdackande.

7.2 Fientligt beteende och hot

Deltagare fdr inte agera hotfullt mot motstdndare, fans, personal eller annan
individ involverad i eller kopplad till SECSGO.

7.3 Olampligt beteende

Olampligt beteende gentemot motstdndare, publik eller personal tolereras inte.
Upprepade brott mot god ton, inkluderat men inte begrénsat till att réra en
motstdndares dator, kropp eller tillhérigheter utan tillsténd tilldts inte. Alla
involverade och deras gdster eller vanner ska behandla samtliga individer vid en
match med respekt.

7.4 Trakasserier

Trakasserier dr férbjudet. Trakasserier definieras som systematiska, fientliga och
upprepade handlingar éver en ldngre tid, eller vid ett betydande tillfalle, som
syftar till att isolera eller utesluta en person och/eller p&verka en persons
vardighet eller integritet negativt.

7.5 Sexuella trakasserier

Sexuella trakasserier ar férbjudet. Sexuella trakasserier definieras som ovédlkomna
sexuella ndrmanden. Beddmningen baseras p&d om en resonabel person hade
uppfattat ndrmandet som ovélkommet eller obehagligt. Vi har nolltolerans mot
alla former av sexuella hot/tvang eller 16fte om férdelar i utbyte mot sexuella
tjénster.



7.6 Diskriminering och fortal

Deltagare fdr ej féroldmpa vardighet eller integritet hos en individ eller en grupp
genom féraktfulla, diskriminerande eller nedséttande ord eller handlingar
baserade pd ras, hudfdrg, etnicitet, nationell- eller social tillhérighet, sprdk, koén,
religion, politisk uppfattning eller annan uppfattning, finansiell status eller annan
status samt sexuell ldggning.

7.7 Osanning

Om en administratér eller organisatér kontaktar en spelare eller ett lag vid
utredning ér spelaren och laget skyldiga till att tala sanning. Vid pdvisbar
osanning, oavsett part, vidtas straffdtgarder.

7.8 Moraliskt ansvar

En spelare eller lag far ej vara delaktig i ndgon form av aktivitet som anses vara
moraliskt férkastligt, skamligt, eller gér emot vedertagen standard for etiskt
handlande.

8. Atgarder vid regelbrott eller osportsligt beteende

SECSGO kan vid regelbrott eller misstéinkt regelbrott begéra att fé tillgang till
information, dokument eller utrustning foér utredning. Om tillgéng inte ges inom
satta tidsramar har SECSGO ratt att ddma undanhdllande part som skyldig.
SECSGO har skyldighet att returnera allt inkrévt material av vérde samt har
sekretesskyldighet kring allt material och alla detaljer i drendet utom den
slutgiltiga domen med medféljande férklarande uttalande.

Bestraffningar kommer att utférdas baserat pd nedanstdende tabell. SECSGO har
i varje édrende ratten att frdingd denna bestraffningsskala. SECSGO tar sig ocksd
ratten att endast utfarda en varning vid en lindrigare regeldvertrddelse.

OBS! En avsténgning via Elitserien gdller dven annat spel pd Esportal.

Regel6vertrdadelser Bestraffningsskala 1-10
Verbala évertramp Individuellt 1-8 poding
Skriftliga 6vertramp Individuelit 1-8 poéing

skriftligt/Verbalt uttalande fréan lag Lagledare 2-4 poéing

Spel med oregistrerad spelare wo
Spel med fel account wWo
Maskopi Individuellt 10 poding, lag utreds

Doping Individuellt 10 poéing, lag utreds



All form av fusk

Matchfixning

Gambling

Podingskala:
1-2 poding
3-4 podng
5-6 podng
7-8 poding

9-10 poding

Individuellt 10 pocing, lag utreds

Individuellt 10 poding, lag utreds och
resultat med bestraffad spelare
stryks. Skulle en stérre del av laget
finnas skyldig stryks samtliga
resultat och laget diskas.

Individuellt 7-10 pocing

Varning

2 veckors avsténgning

1 mdnads avsténgning

6 manaders avstdngning

1ar till livstid

Vid grova regeldvertradelser har SECSGO rdatten att utférda walkovers (WO)
oavsett vad som stdr i bestraffningsskalan.



